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SESSION PLAN TEMPLATE

	Module Title
	Do module 

	Title of Session
	Marketing en communication – logo   

	Length of Session
	1,5 uur 

	Aim of Session
	Een logo maken voor jullie merk

	Learning Outcomes
	Op het einde van deze sessie:     
· Hebben jongeren hun concept meer uitgewerkt     
· Hebben jongeren een basiskennis van marketing, communicatie, financieel plan en verkoop    
· Kunnen de jongeren deze kennis gebruiken voor hun pop-up   


	EntreComp Competences Gained
	Creativiteit

	Employability Skills Gained
	Creativiteit, besluitvorming 

	Delivery: Online; Offline
	Offline / online

	Number of Activities (duration)
	Activiteit: 
1) Logo’s maken + dotomcraty


	Evaluation Activities
	Bespreek met de jongeren wat ze geleerd hebben. 



	1) Activity 1: Logo’s maken + dotomcraty 

	Duration: 1,5 uur 

	Resources: een tool om een gepersonaliseerd logo te maken www.looka.com 


	Facilitator/Learner Guidance: 
Moedig jongeren aan om verder te bouwen uit inzichten van vorige fases.  
Scholen kunnen eventueel een grafisch ontwerper uitnodigen om de jongeren te tonen hoe ze een logo kunnen maken. 

	Details of Activity: 

1) Iedere jongere maakt enkele schetsen van mogelijke logo’s gedurende een beperkte tijd (bv gedurende één uur).
2) Alle jongeren stellen hun suggesties voor aan elkaar en geven feedback. 
3) Indien er nog geen logo is waar alle jongeren tevreden van zijn, proberen de jongeren elk apart Looka uit. 
4) De jongeren selecteren het logo dat hun het meest aanspreekt (uit de schetsen of van de logo’s die Looka genereert). Ze kunnen eventueel de ‘dotomcraty methode’ gebruiken. Iedere jongere krijgt vijf bolletjes en iedere jongere stemt. Hij/zij kan alle stemmen geven aan één optie, of verdeelt de stemmen tussen de verschillende opties. 
5) Het logo met de meeste stemmen wordt het finale logo. 
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