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LARGE SCALE KICK-OFF – SESSION PLAN
	Titel module
	Intro

	Titel sessie
	Kick-off (grootschalig)

	Duur sessie
	5-6 uur

	Doel sessie
	Jongeren laten nadenken over ondernemerschap,  enthousiasmeren en al laten proeven van een aantal basisvaardigheden

	Leerresultaten
	Jongeren zijn benieuwd naar wat ondernemerschap kan inhouden en hoe ze daar zelf mee aan de slag kunnen gaan. 

	Verworven EntreComp-competenties
	Zelfbewustzijn en motivatie

	Verworven arbeidsvaardigheden
	Motivatie

	Aanbod: Online; Offline; enz.
	Offline (kan eventueel online maar dat vraagt professionele technische ondersteuning)

	Aantal activiteiten (duur)
	1 activiteiten (5-6 uur)

	Evaluatie
	Bespreek met de jongeren en de andere betrokkenen wat ze vonden van de activiteit 



	Activiteit 1: Ondernemersfestival/kick-off event

	Duur: 5-6u – voor het effectieve event.
Noot: dit plan geeft handvaten voor het organiseren van zo’n event, maar bevat geen gedetailleerd stappenplan voor het event zelf

	Bronnen 
Inspiratie vanuit SPEED You UP partners: https://startupfestival.jongondernemen.nl/ in Nederland

	Facilitator/Learner Guidance: Een grootschalige kick-off organiseer je niet zomaar. Dit plan is niet opgevat als een lessenplan, maar eerder een stappenplan om zo’n evenement binnen het project en vanuit jullie school georganiseerd te krijgen, samen met andere partners. 

	Met wie?

Voor wie?
	Met wie kan je samenwerken om dit even te organiseren. Denk in eerste instantie zeker aan de lokale projectcoördinator voor SPEED You UP. Daarnaast:
- zijn er andere scholen in je stad, regio of land, met wie je kan samenwerken voor deze kick-off?
- welke lokale partners uit de buurt willen hier mee hun schouders onderzetten?
- kan je rekenen op jongeren die eerder al een ondernemerstraject doorlopen hebben? Zijn er jongeren of leerkrachten uit andere landen die zouden willen getuigen of sessies willen verzorgen?
- welke partners kan je aantrekken om inhoud te leveren voor het event en workshops te organiseren?
- wie neemt welke rol op: denk aan eventplanner, moderator, technisch ondersteuner, netwerker, fotograaf, communicator, inhoudelijk medewerkers …?

Voor wie willen jullie het event organiseren? Voor de lokale jongeren en leerkrachten, of ook voor een breder publiek?

	Waar?
	Voor een offline event: voorzie een grote zaal voor intro en afsluiting en eventueel receptie/eetmoment. Regel daarnaast ook genoeg kleinere break-outrooms voor workshops en bijeenkomsten in kleinere groepen.

Voor een online event: dit vraagt de juiste software en technische ondersteuning. Ga hiervoor te rade bij partners die ervaring hebben met dit soort events, in je eigen netwerk of via SPEED You UP. 

	Wanneer?
	Plan dit evenement ruim van tevoren. Houd bij het inplannen ook je publiek in gedachten.
Een evenement overdag is het meest toegankelijk voor leerlingen en leerkrachten, maar misschien minder voor ouders of business stakeholders. 
Voorzie een volle dag voor dit evenement.
Een standaardindeling is:
- een algemene intro met enkele getuigenissen
- workshops en try-outs door gastsprekers, voor jongeren en leerkrachten apart of voor een gemengd publiek
- een afsluiter, eventueel met eten en drinken en standjes door partners

	Hoe en wat?
	Het hoe en wat wordt bepaald door het doel van je evenement.
In eerste plaats is dit de jongeren en leerkrachten enthousiasmeren. Houd het evenement daarom fun, luchtig en tegelijkertijd uitdagend. Betrek de leerlingen en leerkrachten in de organisatie en in het bepalen van de inhoud. Dit kan gaan van omgaan met geld, tot creatief zijn met sociale media, pitchen, brainstormen, marketing, sociaal ondernemerschap, … 
Nodig je sprekers uit in functie van de inhoud.
Een bijkomend doel kan zijn: netwerking en contacten leggen met stakeholders uit de buurt, uit welzijn en tewerkstelling. Pas je programma hieraan aan, voorzie bijv. netwerkevents of enkele sessies die ook uitdagend zijn voor deze ‘doelgroepen’. 
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