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MODÈLE DE PLAN DE SÉANCE

	Titre du module
	Faire le module

	Titre de la séance
	Marketing et communication – logotype

	Durée de la session
	1,5 heures

	Objectif de la séance
	Pour créer un logo pour votre marque

	Résultats d'apprentissage
	· Ont développé davantage leur concept 
· Avoir des connaissances de base en marketing, communication, plan financier et ventes 
· Sont capables d'utiliser ces connaissances pour leur pop-up 


	EntreComp Compétences acquises
	La créativité

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Créativité, prise de décision

	Livraison : En ligne ; Hors ligne
	Déconnecté en ligne

	Nombre d'activités (durée)
	Activités
1) Création de logos + dotmocratie


	Activités d'évaluation
	Discutez avec les jeunes de ce qu'ils ont appris.



	1) Activité 1 : Création de logos + dotomcraty 

	Durée : 1h30 

	Ressources : un outil pour créer un logo personnalisé pour votre marque est www.looka.com 


	Orientation de l'animateur/de l'apprenant :
Essayez d'encourager les jeunes à utiliser les idées développées lors des phases précédentes.
Les écoles peuvent inviter un graphiste pour montrer aux jeunes comment ils peuvent créer un logo.

	Détails de l'activité :
1) Chaque jeune réalise des dessins de logos potentiels pendant un temps limité (par exemple une heure)
2) Tous les jeunes présentent leurs suggestions les uns aux autres et donnent leur avis.
3) S'il n'y a pas encore de grand logo sur lequel ils peuvent s'entendre, les jeunes essaient individuellement Looka 
4) Les jeunes choisissent le logo qui leur convient le mieux, soit parmi les dessins, soit parmi les logos réalisés avec Looka . Ils peuvent utiliser la « méthode dotomcratie ». Chaque jeune reçoit 5 « points » et chaque jeune vote. Il peut utiliser les cinq voix pour une option ou répartir les voix entre les différentes options.
5) Le logo avec le plus de votes sera le logo final.
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