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LANCEMENT À GRANDE ÉCHELLE – PLAN DE SESSION
	Titre du module
	Introduction

	Titre de la séance
	Coup d'envoi (à grande échelle)

	Durée de la session
	5-6 heures

	Objectif de la séance
	Sensibiliser les jeunes à l'entrepreneuriat, les enthousiasmer et leur faire découvrir quelques compétences de base

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes sont curieux de savoir ce qu'implique l'entrepreneuriat et comment ils peuvent se lancer eux-mêmes.

	EntreComp Compétences acquises
	Connaissance de soi et motivation

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Motivation

	Notre gamme : En ligne ; Hors ligne
	Hors ligne (éventuellement en ligne, mais cela nécessite un support technique professionnel)

	Nombre d'activités (durée)
	1 activité (5-6 heures)

	Activités d'évaluation
	Discutez avec les jeunes et les autres personnes impliquées de ce qu'ils ont pensé de l'activité 



	Activité 1 : Festival des entrepreneurs/événement de lancement

	Durée : 5-6 heures – pour l'événement proprement dit.
Remarque : Ce plan de session fournit des suggestions sur l'organisation d'un tel événement, mais ne contient pas de plan détaillé étape par étape pour l'événement lui-même.

	Ressources: 
Inspiration des partenaires SPEED You UP : https://www.jongondernemen.nl/evenementen/start-up-festival/ (exemple des Pays-Bas)

	Conseils pour l'animateur/apprenant : Organiser un lancement à grande échelle ne se fait pas à la légère Ce plan de session n'est pas conçu comme un plan de cours, mais plutôt comme un plan étape par étape pour organiser un tel événement au sein du projet et de votre l'école, en collaboration avec d'autres partenaires.

	Avec qui?

Pour qui?
	Avec qui pouvez-vous travailler pour l'organiser ? Pour commencer, vous devriez certainement envisager le coordinateur de projet local pour SPEED You UP. En outre:
- Y a-t-il d'autres écoles dans votre ville, région ou pays avec lesquelles vous pouvez travailler pour ce lancement ?
- Quels partenaires locaux seraient prêts à apporter leur soutien ?
- Peut-on s'appuyer sur des jeunes qui sont déjà passés par un programme d'entrepreneuriat ? Y a-t-il des jeunes ou des enseignants d'autres pays qui aimeraient donner des témoignages ou animer des sessions ?
- Quels partenaires pouvez-vous attirer pour fournir du contenu à l'événement et organiser des ateliers ?
- Qui assumera quel rôle, par exemple planificateur d'événements, modérateur, support technique, réseauteur, photographe, communicateur, contributeur de contenu, etc. ?

Pour qui souhaitez-vous organiser l'événement ? Pour les jeunes et les enseignants locaux, ou aussi pour un public plus large ?

	Où?
	Pour un événement hors ligne : prévoir une grande salle pour les séances d'introduction et de clôture et une réception/repas le cas échéant. De plus, assurez-vous qu'il y a suffisamment de petites salles de sous-commission pour les ateliers et les réunions en petits groupes.

Un événement en ligne nécessite le bon logiciel et le support technique. Consultez des partenaires ayant l'expérience de tels événements, dans votre propre réseau ou via SPEED You UP.

	Lorsque?
	Planifiez l'événement bien à l'avance. Gardez votre public à l'esprit lors de la planification.
Un événement de jour sera le plus accessible aux élèves et aux enseignants, mais peut être moins accessible aux parents ou aux intervenants de l'entreprise.
Prévoyez une journée complète pour cet événement.
Un format standard est :
- une introduction générale avec quelques témoignages
- des ateliers et expérimentations animés par des conférenciers invités, pour les jeunes et les enseignants séparément ou pour un public mixte
- une séance de clôture, éventuellement avec restauration et stands animés par des partenaires

	Comment et quoi ?
	Le comment et le quoi sont déterminés par le but de votre événement.
L'objectif principal est de susciter l'enthousiasme des jeunes et des enseignants, alors gardez l'événement amusant, léger et stimulant en même temps. Impliquez les élèves et les enseignants dans le travail d'organisation et dans la détermination du contenu, qui peut inclure n'importe quoi, de la gestion de l'argent à la créativité avec les médias sociaux, le pitching, le brainstorming, le marketing ou l'entrepreneuriat social.
Décidez quels conférenciers inviter en fonction du contenu.
Un objectif supplémentaire pourrait être de créer des réseaux et de nouer des contacts avec des acteurs locaux du bien-être et de l'emploi. Ajustez votre programme en conséquence : par exemple, proposez des événements de réseau ou quelques sessions qui sont également difficiles pour ces « groupes cibles ».
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