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L'IMPORTANCE D'UN BUSINESS MODEL - PLAN DE SESSION
	Titre du module
	Conception

	Titre de la séance
	L'importance d'un modèle économique

	Durée de la session
	7 0 minutes

	Objectif de la séance
	Le but ici est de bien faire comprendre la pertinence d'un business plan. En outre, et en conséquence de ce qui précède, il vise à motiver les étudiants à rédiger un modèle commercial pour leur idée d'entreprise.

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes comprendront que la planification est la clé du succès (c'est-à-dire qu'ils comprennent que si quelqu'un ne parvient pas à planifier, il prévoit d'échouer). De plus, les jeunes seront motivés pour remplir leur propre modèle d'entreprise.

	EntreComp Compétences acquises
	Motivation et persévérance, planification et gestion, apprentissage par l'expérience, gestion de l'ambiguïté, de l'incertitude et du risque, collaboration avec les autres.

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	La conscience commerciale

	Livraison : En ligne ; Hors ligne
	Hors ligne

	Nombre d'activités (durée)
	Activités
Activité 1 – Groupe A : plan d'exercices ; Groupe B : faites une liste des raisons pour lesquelles la planification pourrait être importante.
Activité 2 – Les groupes A et B exécuteront les exercices.
Activité 3 – La liste des raisons pour lesquelles la planification est importante compilée par le groupe B est comparée à celle des « nuls ».

	Activités d'évaluation
	A la fin de la session, demandez aux apprenants si, et si oui pourquoi, ils pensent que la planification est importante pour réussir. 



	Activité 1 : Diviser le groupe

	Durée : Prévoyez 20 minutes

	Ressources : Exercices décrits ci-dessous (feuilles de papier, ruban adhésif, œufs, paille, bâtons, morceaux de journaux, petites pierres, etc.)

	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : /

	Détails de l'activité :
Divisez le groupe en deux sous-groupes (A et B). Après cela, rendez-vous dans chaque groupe séparément et donnez-leur une mission unique sans que l'autre groupe n'entende.
Lisez ce qui suit au groupe A :
En 20 minutes, vous devrez exécuter trois tâches . Dans la première tâche , il vous sera demandé de construire une tour de papier à partir de 20 feuilles de papier et de ruban adhésif. L'objectif est de créer la plus haute structure autoportante en seulement cinq minutes sans utiliser d'autres matériaux. Dans la deuxième tâche, l'objectif est de construire une structure (en utilisant les matériaux fournis tels que de la paille, du ruban adhésif, des bâtons de popsicle, des assiettes en papier, des boules de coton, du papier déchiqueté
etc.) qui supportera un œuf en chute libre tombé d'une hauteur prédéterminée (par exemple, 1,5 m) sans que l'œuf ne se brise en seulement cinq minutes. Si vous ne cassez pas l'œuf et que l'autre groupe gagne, et vice versa. Si vous réussissez ou échouez tous les deux à protéger l'œuf, il y aura égalité. Dans la troisième tâche , vous serez assis en ligne et devrez passer (ou donner l'impression de passer) une pierre. Chaque personne peut passer la pierre ou simplement donner l'impression de la passer. Les mains doivent être gardées devant le corps. Lorsque le "passage" atteint les extrémités des lignes, chaque groupe se regroupera pour choisir qui de l'autre équipe a le caillou. La première personne de chaque ligne présente le choix de l'équipe et si elle devine juste, elle marque un point. Le groupe qui atteint le premier cinq points remporte la partie. Maintenant, l'objectif est de planifier ces activités et de discuter d'une stratégie commune. Seul votre groupe aura cette opportunité alors assurez-vous de gagner ! J

Lisez ce qui suit au groupe B :
En 20 minutes, vous devrez exécuter trois tâches . Cependant, avant d'entrer dans les détails, je voudrais vous demander de dresser une liste des raisons pour lesquelles la planification peut être importante dans la vie en général et dans un environnement professionnel en particulier.




	Activité 2 : Exécution des tâches

	Durée : Prévoyez 30 minutes

	Ressources : exercices discutés ci-dessous

	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : /

	Lisez ce qui suit aux deux groupes :
Dans les 20 prochaines minutes, nous nous affronterons dans trois défis. Le groupe qui remportera le plus de défis gagnera !
Premier défi – Tour de papier :
Dans le premier défi, vous devez construire une tour de papier à partir de 20 feuilles de papier et de ruban adhésif. L'objectif est de créer la plus haute structure autoportante en seulement cinq minutes sans utiliser d'autres matériaux. Je vais chronométrer et indiquer quand le temps est compté. Les règles sont très simples:
1. Vous ne pouvez pas scotcher la structure à un mur ou quelque chose de similaire (c'est-à-dire que la tour doit être autoportante).
2. Vous ne pouvez pas vous tourner vers l'autre équipe pour empêcher la copie.
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Jouez le premier défi.

Deuxième défi – La chute d'œufs :
Dans le deuxième défi, vous devrez construire une structure (en utilisant les matériaux fournis tels que de la paille, du ruban adhésif, des bâtons de popsicle, des assiettes en papier, des boules de coton, du papier déchiqueté, etc.) qui supportera un œuf en chute libre tombé d'une hauteur prédéterminée ( ex. 1,5 m) sans que l'œuf ne se casse en seulement cinq minutes. Si vous ne cassez pas l'œuf et que l'autre groupe gagne, et vice versa. Si vous réussissez ou échouez tous les deux à protéger l'œuf, il y aura égalité. Encore une fois, vous ne pouvez pas vous tourner vers l'autre équipe pour empêcher la copie.

Jouez au deuxième défi.

Troisième défi – Passer la pierre :
Pour jouer le troisième défi, vous devrez vous asseoir en deux lignes parallèles se faisant face à environ 40 cm de distance. Très bien, je donnerai une petite pierre au premier membre de chaque groupe. Vous devez passer (ou sembler passer) cette pierre sur toute la ligne. Chaque personne peut passer la pierre ou simplement donner l'impression de la passer. Les mains doivent être gardées devant le corps. Les deux lignes "passent" en même temps. De plus, vous devriez regarder l'autre équipe pour voir si vous pouvez déterminer où la pierre s'arrête sur la ligne. Lorsque le "passage" atteint les extrémités des lignes, chaque groupe se regroupera pour choisir qui de l'autre équipe a le caillou. La première personne de chaque ligne devra présenter le choix de l'équipe et si vous devinez juste, vous obtenez un point. Vous gagnez ce défi en équipe lorsque vous êtes le premier à atteindre cinq points.

Jouez au troisième défi.

Discussion:
Si tout s'est bien passé, le groupe A aura remporté la plupart des défis. À ce stade, vous pouvez indiquer que ce groupe a été informé de ces défis 20 minutes plus tôt et a eu la possibilité de planifier sa stratégie. Ensuite, vous pouvez discuter des raisons pour lesquelles cette planification a été si efficace en posant les questions suivantes :

· Qu'est-ce qui était essentiel pour réussir dans cet exercice ?
· Avez-vous prévu quelque chose au départ ?
· Avez-vous décidé du leadership et de son rôle?
· Comment avez-vous géré le travail d'équipe et les ressources ?
· Que pensez-vous du niveau de communication au sein de votre équipe ?
· Avez-vous dû mettre à jour votre plan au fur et à mesure de l'exercice ? Cela a-t-il été facilement communiqué et accepté, ou cela a-t-il conduit à la confusion et au manque d'engagement ?
· Tous les membres de l'équipe étaient-ils inclus et leurs opinions respectées ?
· Pourquoi l'équipe gagnante a réussi ? En quoi étaient-ils bons ?
· Si vous recommenciez cet exercice, que feriez-vous différemment ?



	Activité 3 : Raisons pour lesquelles la planification est importante

	Durée : Prévoyez 20 minutes

	Ressources : exercices discutés ci-dessous

	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : /

	Détails de l'activité :
Indiquez au groupe A que le groupe B, cependant, s'est également vu confier une tâche au début de cette session (c. Ensuite, ces raisons peuvent être comparées à la liste compilée par les "Nuls" (voir https://www.dummies.com/business/start-a-business/business-plans/why-is-a-business-plan- important/ ). Pour rendre cette activité plus intéressante, vous pourriez dire au groupe que si le groupe B a énuméré la moitié des raisons mentionnées dans la liste des "Nuls", ils obtiennent un point supplémentaire (qui pourrait conduire à une égalité s'ils gagnaient l'un des trois défis).
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