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Pitch event - PLAN DE SESSION

	Titre du module
	Lancement

	Titre de la séance
	Pitch événement

	Durée de la session
	90 minutes ou plus

	Objectif de la séance
	Pour que les jeunes reçoivent le soutien nécessaire (pratique, technique, substantiel) pour présenter leur idée de groupe et d'entreprise à un public plus large.

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes démontrent des compétences de présentation et sont capables de présenter et de vendre leur idée d'entreprise verbalement et visuellement. Les jeunes sont capables de gérer le feedback.

	EntreComp Compétences acquises
	Créativité, vision, travailler avec les autres

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Communiquer, travailler en équipe

	Livraison : En ligne ; Hors ligne; etc.
	Ces activités peuvent être proposées en ligne ou hors ligne, selon le type d'événement

	Nombre d'activités (durée)
	1 activité (90 minutes, peut aussi être plus longue)

	Activités d'évaluation
	À la fin des activités, demandez aux jeunes ce qu'ils en ont pensé. Tenez compte de leurs commentaires lors de l'organisation d'événements similaires à l'avenir.



	Activité 1 : Organiser un événement de pitch

	Durée : 90 minutes

	Ressources:
Cette page Web fournit des informations sur l'organisation d'un concours de pitch : https://www.judgify.me/l/blog/organise-high-performing-startup-pitching-contests/
Fournissez un moyen de recueillir les commentaires du public. Nous fournissons un outil de rétroaction pour cela (en anglais, basé sur Dragons' Den).

	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : L' organisation d'un événement de présentation prend un certain temps. Amener les jeunes à réfléchir au concept. Leurs idées commerciales peuvent être très diverses. Un groupe peut vouloir faire une courte présentation en ligne, un autre peut vouloir travailler via les médias sociaux, et un autre encore peut vouloir démontrer ses services.

Comment concilier ces différentes idées et concepts ? Une façon de le faire est d'organiser un événement de présentation à l'école ou à votre emplacement, avec un ordre du jour serré dans lequel chaque groupe a sa place. Par exemple, le matin, il pourrait y avoir des présentations par des groupes travaillant avec une conférence ou une présentation. Il pourrait également y avoir des écrans sur lesquels les pitchs des groupes travaillant en ligne ou sur les réseaux sociaux peuvent être visionnés. En même temps, les « visiteurs » peuvent tester les services d'un autre groupe.
Si vous travaillez ainsi, réfléchissez bien à la manière dont vous pouvez/souhaitez recueillir des commentaires. Faites part de vos commentaires à tous les groupes, qu'ils testent leurs services ou travaillent avec un bref exposé.
Impliquer le coordinateur local du projet si nécessaire et utile.
Assurez-vous que les jeunes peuvent se concentrer sur le contenu de leur argumentaire et réfléchissez avec eux à la manière dont ils peuvent et souhaitent s'impliquer dans l'organisation pratique.

	· Où et quand? présenter les options et les examiner ensemble à la lumière des idées commerciales et de la faisabilité
· Lieu : à l'école ? À divers endroits En ligne
· Un événement en ligne doit aussi être préparé : les jeunes veulent-ils filmer sur place à l'avance afin de présenter leur produit ou service ? Ou donneront-ils simplement une courte conférence ?
· Timing : comment s'assurer que tous les groupes disposent d'un temps de parole, mais ont également la possibilité de présenter leur concept de manière créative et appropriée ? La réponse peut varier considérablement d'un groupe à l'autre.

· En ligne/hors ligne : c'est un choix clé. Plus qu'un simple ordinateur est nécessaire pour un événement de pitch en ligne. Sur quelle plateforme allez-vous travailler ? Et comment le public peut-il donner son avis ? Qui va modérer ?
· Programme : définissez-le clairement. Qui fera une introduction générale ? Comment allez-vous rendre le programme clair et attrayant pour le public ?
· Public : resterez-vous au sein de l'école, afin que les idées des jeunes soient principalement partagées avec les élèves et les enseignants ? Ou y aura-t-il également un espace pour inviter les parents ou les résidents locaux ? Voulez-vous également inviter d'autres contacts ? Comment allez-vous diffuser les informations sur l'événement ? Qu'est-ce qui est faisable en termes de calendrier et de ressources ?
· Invitations : n'hésitez pas à consulter le coordinateur du projet. Il pourra certainement vous aider davantage et vous donner des exemples d'autres partenaires ou événements.
· Comment allez-vous demander des commentaires ? Les commentaires doivent-ils être principalement constructifs ? Quelles directives sera-t-il utile de donner au public ? Ou préférez-vous un principe de concours/concours avec vote ? Cela peut être amusant et motivant, mais en même temps difficile pour les groupes qui obtiennent de moins bons résultats. Réfléchissez bien et décidez avec les jeunes.

Assurez-vous que l'exigence de base est remplie : les jeunes peuvent présenter leur idée d'entreprise et il y a des commentaires constructifs de la part de leurs pairs, des enseignants et peut-être d'autres personnes.
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