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[bookmark: _GoBack]Préparation au prototypage – PLAN DE SESSION
	Titre du module
	Phase de rêve

	Titre de la séance
	Un prototype ? Comment, quoi, où, quand, pourquoi ?

	Durée de la session
	1 heure

	Objectif de la séance
	Pour que les jeunes soient prêts à transformer leur idée en prototype

	Résultats d'apprentissage
	Les jeunes peuvent identifier les fonctions de base que doit avoir un prototype pour illustrer la valeur de leur idée.

	EntreComp Compétences acquises
	Créativité, vision, détection d'opportunités, anticipation

	Compétences relatives à l'employabilité acquises
	Initiative et adaptabilité

	Notre gamme : En ligne ; Hors ligne
	Connecté déconnecté

	Nombre d'activités (durée)
	1 activités (1 heures)

	Activités d'évaluation
	/ 



	Activité 1 : Que faut-il pour transformer mon idée en prototype ?

	Durée : 50-60 minutes – préparation au prototypage

	Ressources:
Pour vous inspirer : https://www.entrepreneur.com/article/308724


Ce plan de travail peut être utile pour faire les préparatifs :
https://design-kit-production.s3-us-west-1.amazonaws.com/Design+Kit+Method+Worksheets/DesignKit_prototypereportcard_worksheet.pdf

La feuille de travail (voir les outils sur le site Web) fournit quelques lignes directrices sur la préparation d'une « journée de création »/démarrage avec le prototypage.


Présentation Powerpoint (néerlandais uniquement)

	Orientation de l'animateur/de l'apprenant : Il est important pour vous, en tant que coach/enseignant, de savoir quelles sont les possibilités en matière de prototypes et quels outils peuvent également être mis à la disposition des jeunes. Assurez-vous d'en avoir une bonne idée avant de commencer à vous préparer avec les jeunes, afin de garder leurs rêves sous contrôle – ou au contraire de s'assurer qu'ils puissent les concrétiser.
Soyez audacieux en approchant des partenaires de votre réseau et au-delà pour vous assurer que les jeunes disposent de la gamme la plus large possible d'outils de prototypage (de l'impression 3D aux ordinateurs portables, du matériel de dessin, une caméra, une cuisine, etc.).

	Détails : Passez par ces phases - cela peut également être fait en référence à la Présentation PowerPoint (en néerlandais uniquement) développée pour cette session.
1. Quoi? Une version test (= une journée test, un modèle, une première version de votre produit). Faites réfléchir les jeunes aux possibilités, ou utilisez une version simplifiée du formulaire du kit de conception : https://design-kit-production.s3-us-west-1.amazonaws.com/Design+Kit+Method +Worksheets/DesignKit_prototypereportcard_worksheet.pdf
2. Comment? Selon le type de prototype : dessin, artisanat, impression 3D, un modèle à l'échelle sur l'ordinateur, une histoire Instagram, une journée de test appropriée - assurez-vous que les possibilités sont claires. Si des idées inattendues surgissent, réfléchissez avec les jeunes à la façon dont vous pouvez les mettre en pratique.
3. Pourquoi? Une version de test est « plus sûre » que la version réelle, vous pouvez la présenter et recueillir des commentaires, et c'est aussi amusant et excitant !
4. Préparatifs pratiques : faites des accords sur le moment, le lieu, le transport, qui peut être présent, si les jeunes peuvent apporter leur propre soutien avec eux. Discutez des problèmes potentiels : l'un des jeunes est-il incapable de se rendre lui-même sur les lieux (si vous vous réunissez à l'extérieur de l'école) ou incapable d'obtenir la permission d'y assister le jour prévu ?
5. Discutez de scénarios hypothétiques : Et si un groupe est bloqué ? Et s'il y a des problèmes à travailler ensemble ? Que se passe-t-il si deux membres d'un groupe s'avèrent être malades le jour de la fabrication ? Et si vous avez besoin de plus de temps ? Et si vous avez besoin d'aide ? Et amener les jeunes à formuler leurs propres réponses.
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