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Pitch event - SESSION PLAN

	Module Title
	Pitching

	Title of Session
	Pitch event

	Length of Session
	90 minuten of langer

	Aim of Session
	Jongeren krijgen de nodige ondersteuning (praktisch, technisch, inhoudelijk) om hun groep en ondernemingsidee voor te stellen aan een breder publiek.  

	Learning Outcomes
	Jongeren tonen presentatievaardigheden en kunnen hun ondernemingsidee verbaal en visueel voorstellen en verkopen. Jongeren kunnen omgaan met feedback. 

	EntreComp Competences Gained
	Creativiteit, visie, samenwerking

	Employability Skills Gained
	Communicatie, teamwerk

	Delivery: Online; Offline; etc.
	Deze activiteiten kunnen online en offline aangeboden worden, afhankelijk van het type event

	Number of Activities (duration)
	1 activiteit (90 minuten, kan ook langer zijn)

	Evaluation Activities
	Vraag de jongeren aan het einde van de activiteiten wat ze ervan vonden. Neem hun feedback mee voor de organisatie van een volgend gelijkaardig event.   



	Activiteit 1: Organiseer een pitch event

	Duration: 90 minuten 

	Resources: 
Deze webpagina geeft input voor het organiseren van een pitch wedstrijd:https://www.judgify.me/l/blog/organise-high-performing-startup-pitching-contests/
Voorzie een manier om feedback vanuit het publiek te verzamelen. Hiervoor voorzien we een feedback tool (Engelstalig, gebaseerd op de Engelstalige versie van Leeuwenkuil/Dragon’s Den). 

	Facilitator/Learner Guidance: Een pitch event organiseren doe je niet in een handomdraai. Laat jongeren mee nadenken over het concept. Het is ook mogelijk dat hun ondernemingsideeën zeer uiteenlopend zijn. De ene groep wil een korte online voorstellen geven, een andere groep wil werken via sociale media, nog een andere groep wil hun dienstverlening demonstreren.

Hoe kan je die verschillende ideeën en concepten verzoenen? Dat kan dan eventueel in een pitchevent op school of op locatie, met een strakke agenda waar wel elke groep een plaats heeft. Bijvoorbeeld: in de voormiddag zijn er presentaties voor de groepen die werken met een speech of een presentatie. Er staan ook schermen waar de presentaties van de groepen die online of via sociale media werken te bekijken zijn. Tegelijkertijd kunnen ‘bezoekers’ de dienstverlening van nog een andere groep uittesten.
Let in dat geval ook goed op hoe je feedback kan/wil verzamelen. Zorg dat alle groepen feedback krijgen, of ze nu hun dienstverlening testen of werken met een korte speech.
Schakel waar nodig en zinvol de lokale projectcoördinator in. 
Zorg dat de jongeren zich kunnen richten op de inhoud van hun pitch, bekijk met hen hoe ze kunnen en willen betrokken zijn in de praktische organisatie.  

	· Waar en wanneer?  leg opties voor en bekijk samen ifv de ondernemingsideeën en de haalbaarheid
· Locatie: op school? Op verschillende plaatsen? Online 
· Ook bij een online event is er voorbereiding nodig: willen jongeren toch vooraf filmen op locatie om hun product of dienst voor te stellen? Of gaan ze enkel voor een korte speech? 
· Timing/tijdstip: hoe zorgen we ervoor dat alle groepen spreektijd krijgen en toch de ruimte krijgen om hun concept op creatieve en gepaste wijze voor te stellen? Dit kan sterk verschillen van groep tot groep. 

· Online/offline: dit is een keuze die erg bepalend is. Voor een online pitch event is er meer nodig dan een computer. Via welk platform gaan jullie werken? En hoe kan het publiek feedback geven? Wie gaat dit alles modereren? 
· Programma: zet duidelijke lijnen uit. Wie geeft een algemene introductie? Hoe maken jullie het programma helder en aantrekkelijk voor het publiek?
· Publiek: blijven jullie binnen de school en laten jullie vooral leerlingen en leerkrachten meegenieten van de ideeën van de jongeren? Of is er ook ruimte om ouders of buurtbewoners te vragen? Willen jullie ook andere contacten uitnodigen? Hoe gaan jullie informatie over het event verspreiden? Wat is er haalbaar in functie van timing en middelen? 
· Uitnodigingen: ga gerust te rade bij de projectcoördinator, hij of zij kan je vast verder helpen en je voorbeelden geven vanuit andere partners of events
· Hoe ga je feedback vragen? Gaat het vooral om constructieve feedback? Welke richtlijnen zijn er handig om mee te geven aan het publiek? Of wil je gaan voor een contest/wedstrijd principe met stemmen? Dat laatste kan leuk en motiverend zijn, maar tegelijkertijd lastig voor de groepen die net minder goed scoren. Overweeg dit goed en beslis dit samen met de jongeren. 

Zorg ervoor dat de kern er is: jongeren kunnen hun bedrijfsidee pitchen en er is constructieve feedback van leeftijdsgenoten, docenten en misschien nog anderen.
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